Il peut, a tout moment, laisser échapper les
noisettes quil a emmagasinées dans ses Joues.

Quand cela arrive, les doueurs doivent
attraper les noisettes qui roulent sur la table
afin de compléter leur cachette.

ATTENTION ! ON NE PEVT SE SERVIR
QUE D'UNE SEULE MAIN !

Agin de pouvoir continuer a Jouer,
il aut penser a réinitialiser Gobe Noix
en tirant délicatement sur sa queue.

FIN DE LA PARTIE

Dés quun doueur parvient a combler les 5 emplacements
de sa cachette, il crie «Fini s et remporte la partie !

9 PRECISIONS

Peu importe si tu mélanges les couleurs de noisettes
en les placant dans ta cachette.
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Lhiver approche ! Il est temps pour les écureuils
— de collecter un maximum de noisettes !
Remplis ta cachette avant tes adversaires !

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le dernier doueur a avoir mangé des noix ou des noisettes commence
la partie qui se déroule ensuite dans le sens des aiguilles dune montre.
Lors de son tour, le doueur lance le dé puis effectue I'action requise.

CONTENV & o
1 Gobe Noix, 24 noisettes, 1 tronc d'arbre, 1 réserve a noisettes, w

1dé, 4 cachettes en carton, 1 planche d'autocollants, la régle du deu. ‘ j ‘ j ‘ j

D™ g > Vil
BUT DV JEU Si le dé tombe sur une face Sile dé tombe sur la face Sile dé tombe sur la
avec une noisette bleue, verte, noisette multicolore, Lace avec 2 noisettes
S S . rouge ou daune, prends 1 choisis 1 noisette de multicolores, choisis
Etre le premier Soueur a collecter 5 noisettes et les placer noisette de cette couleur dans la réserve et place-la dans 2 noisettes de la réserve
dans sa cachette secréte. la réserve et place-la dans la la bouche de Gobe Noix. et place-les dans
bouche de Gobe Noix. la bouche de Gobe Noix.

MISE EN PLACE

Méme <’il ne reste plus de noisette de la bonne couleur dans la réserve,
il faut nourrir I'écureuil affamé ! Prends une noisette de la bonne couleur dans
ta cachette ou celle de I'un de tes adversaires et donne-la a Gobe Noix.

OBSERVE LA PHYSIONOMIE
DE GOBE NOIX !
IL A DE PLVS EN PLVUS DE
MAL A CONSERVER LES
NOISETTES QUE TV VIENS

DE LVUI DONNER !

Connecte Gobe Noix Dispose les noisettes Tire délicatement
I'écureuil au tronc d'arbre dans leur réserve et la queue de I'écureuil
en emboitant les trous distribue une carte vers l'arriére dusqu'a

situés sous ses pieds aux Cachette a chaque oueur. entendre un «clicy.

picots de I'arbre.




